Fiktiossa IV ja reflektio

1. Mielipaikka-harjoitus jumppamatoilla.
Aloitetaan talla kertaa vahan erilaisella harjoitteella kuin yleensa: tydskennellaan hetki omassa
mielessa.
Ottakaa jumppamatot ja asettukaa niille istumaan. Yhdella matolla mahtuu istumaan kaksi, kun
asetutte maton paatyihin selka maton keskikohtaan pain. Istuma-asennossa pysymista helpottaa,
ettd selk&nne nojaavat toisiinsa ylhaalta aivan alas asti; voitte kokeilla tata. Jos teille molemmille
sopii, voitte istua koko harjoituksen ajan silla tavoin.
Ei haittaa, vaikka joutuisit vaihntamaan jalkojen asentoa valilla. Voit tehda sen, kunhan nojaat
reilusti parin selkéan ja pidat siihen tiiviin kontaktin silloinkin, kun jalkojen asento vaihtuu.

Kokeillaan nyt myds tuo jalkojen asennon vaihtaminen. Hyva.

Ovatko kaikki Idytaneet asennon, jossa jaksaa pysya jonkin aikaa? Hyva. Voitte sulkea silménne.
(Taustalla voi soittaa hiljaista musiikkia, esim. Jan Garbarek, In Praise of Dreams tai Verneri

Pohjola, Another Day.)

Mieti nyt paikkaa, jossa olet kaikkein mieluiten.

Missa tuo paikka on? Milloin olet viimeksi kaynyt siella?

Miten paikkaan mennaan? Milla tavoin sinulla on tapana valmistautua, kun olet menossa

mielipaikkaasi?

Tee tarvittavat valmistelut mielessasi, ja lahde sitten kohti mielipaikkaasi. Lahde siita, missa olet

juuri nyt, ja tee mielessasi matka lahelle paikkaa, jossa olet kaikkein mieluiten.

Kun olet melkein perilla, ndet kultaisen portin.

Onko sinun porttisi iso vai pieni? Lukeeko siina jotakin? Mit& portin ymparilla on?

Astut portista.

Olet mielipaikassasi.

Pyséahdyt hetkeksi ja katsot paikkaa kuin tulisit sinne ensimmaistéa kertaa.

Mita ndet? Kuuletko jotakin?



Siirryt eteenpain ja asetut paikkaan tavalla, joka on sinulle mieluinen.

Talla kaynnillasi keskityt silhen, mita paikassa on ja milta siella oleminen tuntuu.

Havainnoit, mitd ymparillasi ja sinussa itsessasi nakyy.
Mita vareja naet, mita esineita?
Millaisia muotoja nakyy?

Mita naet, kun katsot aivan lahelle? Mita naet, kun katsot kauemmas?

Havainnoit paikan aania.
Mit& siella kuuluu?

Millainen on taméan paikan hiljaisuus, liittyyk® siihen joitakin kuulohavaintoja?

Havainnoit omaa itse&si.

Missa asennossa olet tai miten liikut, kun olet tassa paikassa?
Millaisia tuntoaistimuksia paikassa olemiseen liittyy?

Mita aistimuksia tulee sinusta itsestasi, sisalta pain?

Mita aistimuksia aiheutuu sinun ja paikassa olevien asioiden kosketuksesta?

Havainnoit, mita tuoksuja paikassa tuntuu.
Hengitat noita tuoksuja.
Millaisia makuja tahan paikkaan ja tassa paikassa olemiseen liittyy?

Maistelet makuja kielellasi. Ehka makuihin liittyy myos tuoksuja.

Siirrd nyt huomio hengitykseesi.

Hengita ihan tavallisesti.

Samalla seuraat kevyesti sita, miten ilma lilkkkuu sieraimissa, kurkussa, henkitorvessa.
Voit tunnustella kadelld, tuntuuko hengitys rinnassa, kyljissa, vatsassa.

Kuuluuko hengityksestasi &anta?

Havainnoi, millainen olo sinulla nyt on.
Milta tuntuu kasvoissa, korvien alueella, hiuspohjassa?
Milta tuntuu niskassa ja kaulassa?

Jos asentoa tarvitsee parantaa, tee se.

Havainnoi, millainen olo sinulla on hartioissa, olkavarsissa, seléan ylaosassa.



Milta tuntuvat vy6taro, lantio, reidet?

Enta jalat ja kadet?

Pysahdyt hetkeksi tahan olotilaan. Annat sen tuntua silta, milta se tuntuu.

Olet mielipaikassasi. Juuri nyt tuntuu téllaiselta.

Ennen kuin jatat mielipaikkasi odottamaan seuraavaa kayntiasi, luot viela silmayksen ymparillesi.

Millainen on kuvasi tasta paikasta, millaisena haluat tallettaa sen mieleesi?

Kuvan avulla voit palata paikkaan koska tahansa.

Kaannyt

ja astut portista.

Lahdet kavelemaan takaisin sinne, mista tulitkin.

Ala vahitellen liikutella sormiasi, jalkateriasi, ranteitasi, nilkkojasi.

Pyoritd paatasi varovasti puolelta toiselle, nydkkaa hitaasti ja nosta leukaasi vuoron peraan.
Pydrita hartioitasi, liikuttele jalkojasi.

Avaa vabhitellen silmasi ja anna liikkkeen levitd yh& useampaan paikkaan kehossasi.

Ennen kuin nouset ylos, voit venytelld jaseniasi oikein kunnolla.

Hyva. Noustaan sitten seisomaan ja ravistellaan kadet ja jalat. Lopuksi tullaan piiriin.

2. Katsekontaktiharjoitteet 1 ja 2 (Ohjeet Tutustutaan draamatydskentelyyn -jaksossa)

3. Parista kiinni (Ohjeet Tutustutaan draamatydskentelyyn -jaksossa)



4. Luodaan tilaan ymparistd, jossa talla kertaa ollaan

Palataan tarinamme pariin. Mita tapahtuikaan viimeksi, missa nyt ollaan?

Colombine on palannut kotikylaansa Pierrot'n luo.
Lavastetaan kyla tahan tilaan yhdessa muodostettujen patsaiden avulla. Patsaat edustavat kylan
elementteja, ja niiden materiaalina kaytetaan omaa kehoa. Mygs aanta voi kayttaa, ei kuitenkaan

sanoja.

Edetaan niin, etta mina sanon aina yhden kylassa olevan asian, ja teidan tehtavanne on asettua
tuoksi asiaksi samaan tapaan kuin harjoitteessa "Olen puu, olen omena”. Ei kuitenkaan tehda
kylan elementteja piirin keskelle, vaan sopiville paikoille tarinamme kylaén eli tdhan tilaan.
Samalla, kun muutut kylassa olevan asian osaksi, asetut siis siihen paikkaan, jossa asia mielestasi

kylassa on.

Voin sanoa esimerkiksi "kylan keskusaukio”. Silloin joku aloittaa keskusaukion luomisen
valitsemalleen paikalle. Samalla hdn sanoo, mik& aukioon kuuluva asia han on, esimerkiksi "Olen
katulyhty”. Sitten patsaaseen liittyy toinen henkild ja sanoo, mikéa osa keskusaukiosta han on, esim.
”olen suihkulahteen suihku”. — Ennen kuin aloitetaan: Kaikenlaiset ratkaisut ja valinnat ovat oikeita.

Erilaiset tulkinnat kuuluvat asiaan!

Kylan elementteja:
kylékoulu, kirkko, kylan keskusaukio, laventelipellot, viiniviljielmé&, maaseudulle johtava tie, helle,

kivitalot kadun varrella, katukahvila, oliivilehto, leipomo, pesula.

5. Kylayélla

Kerrataan Pierrot’'n ydkone.

6. Kolme kuvaa Colombinen matkan vaiheista
Palautetaan mieliin, millaisten vaiheiden jalkeen ollaan taas kylassa. Toistetaan edellisen kerran
kolme kuvaa, a), b) ja c).
Kuvissa esiintyvien henkildiden ei tarvitse olla samoja kuin viime kerralla, ja kuvat voidaan myos

toteuttaa eri tavalla kuin viimeksi (Fiktiossa Ill -jakson kohta 4., vaihtoehdot A. sekd B.1. ja B.2.).

7. Colombinen paatés
Tehdaan se hetki, kun Colombine paattaa lahtea takaisin Pierrot’'n luo.

Min& luen tarinaa, ja te teette Pierrot’n yokoneen kasivarteni viittausten mukaan.



Siirtykéa yokoneen mukaisille paikoillenne. Kaynnistan koneen ja sammutan sen viime kerralla
harjoiteltuun tapaan. Lisaksi sdatelen tutulla tavalla myos aanen ja liikkeen voimakkuutta.

Tiedattekd, mita tehda? Hyva. Aloitetaan.

Sininen yo, kultainen uuni, aitoja vareja, joita voi hengittaa ja syoda. Niissako Pierrot'n salaisuus
piili? Colombine mietti ja epardi. Pakkasmaisema muistutti leipuripojan asua. Harlekiini nukkui
vaunun peralla uhraamatta tytdlle yhtakaan ajatusta. Pian Colombinen taytyisi taas ottaa hartiat ja
rinnan mustelmille painava hihna ja vetaa vaunu jaiselle tielle. Miksi? Jos Colombine kerran halusi
palata kotiin, niin mik& hanta sitten pidatteli Harlekiinin luona, kun kauniit aurinkoiset varitkin, joihin
han hullaantui, olivat jo haalistuneet?

Pierrot’'n yokone kaynnistyy, aluksi hiljaa.

Colombine hyppéasi vaunuista. Han kokosi nyyttinsa ja lahti kulkemaan kevein askelin kotikylaa
kohti.

Aanet nousevat vahitellen.

Sininen yo, kultainen uuni, aitoja vareja, joita voi hengittda ja sydoda! Colombine on paassyt
lahemmaksi Pierrot'ta, hdnen silmansa ovat avautuneet. Yon vari on sininen, lumen vari on
sininen, seh@n on selvaa! Se on jarvien, jaatikdiden ja taivaan valontayteista, elavaa sinea, ja sita
hyvantuoksuista sined Colombine hengittda nyt taysin rinnoin.

Ohjaaja sammuttaa koneen.

Leivintuvan tuuletusaukosta siiviloityy katukaytavalle kultainen, varahteleva valo.

Colombine on palannut Pierrot'n luo.

Hienoa, kiitos!

Ennen tarinan loppua tydskennelladn muutama hetki itsemme kanssa.

8. Pierrot’n leivintuvassa

Ottakaa jumppa-alustat; alustoja tarvitaan puolet osallistujien maarasta. Laittakaa alustat lattialle
ympyran muotoon (joko séteittain tai pitkittain ympyran kehalle) ja istukaa niiden péaélle, kaksi aina
yhdelle alustalle.

Ohjaajat jakavat parit ja pitdvat huolta, etté kaikilla on pari (tarvittaessa toinen ohjaajista menee
jonkun pariksi.

Nyt k&éntykaa parin kanssa selat vastakkain ja etsik&d rauhassa sellainen istuma-asento, etta
selkanne tukevat toisiaan tiiviisti, alhaalta ylos asti. Voitte kokeilla, miten on paras istua, jalat

ristissa vaiko suorina edessa. Ei haittaa, vaikka joutuisit vaihtamaan jalkojen asentoa valilla. Joka



tapauksessa on tarkoitus nojata reilusti parin selkééan ja pitaa tiivis kontakti siihen silloinkin, kun
jalkojen asento vaihtuu.
Kokeillaan nyt my6s tuo jalkojen asennon vaihtaminen. Hyva.

(Taustalle musiikkia, esim. Jan Garbarek, In Praise of Dreams tai, Verneri Pohjola, Another Day.)

Aluksi voit valita, keskitytkd musiikkiin vai aistitko selallasi hengityksen. Tee oma valinta.

Jossain vaiheessa rupean lukemaan tarinaa ja antamaan ohjeita.

Hiukan ennen musiikin loppumista ohjaaja alkaa lukea: Colombine tunsi laskeutuvansa hellyyden
helmoihin. Miten hyva olo! Uunin luukut olivat kiinni, mutta tuli niiden sisalla oli niin elava, etta se
loimotti kaikista koloista ja raoista.

Pierrot lymysi nurkassa ja ahmi pydreilla silmillaan ihanaa nékyéa: Colombine hanen
leivintuvassaan!

Tuli oli lumonnut Colombinen, han katseli syrjakarein ystavaansa ja ajatteli, etta hyva,
kuukasvoinen Pierrot oli yolinnun ndkoinen kyhjottaessaan varjossa valkoinen takki syvilla
poimuilla.

Pierrot tunsi, ettd hanen pitaisi sanoa Colombinelle jotakin, mutta han ei pystynyt, sanat takertuivat
hanen kurkkuunsa.

Aika kului. Pierrot katsoi Colombinea. Mitéa Colombine teki? Pitkd matka oli uuvuttanut hanet, ja
leivintuvan tuutivassa lammaossa han olikin nukahtanut jauholaatikolle suloisen luottavaisena.
Pierrot heltyi aivan kyyneliin katsoessaan ystavaansa, jonka ankara talvi ja sammunut rakkaus

olivat saaneet hakemaan hanelta turvaa.

9. Taikinatytdn leipominen

Hyva. Ottakaa peitteet. Niitakin tarvitaan puolet osallistujien maarasta.

Nyt paattakaa parin kanssa, kumpi on A ja kumpi B.

B asettuu vatsalleen alustalle ja A levittda peitteen hdnen paélleen.

Kun luen tekstia eteenpéin, A kdy B:n selan ja jalat useaan kertaan I&pi rystysillaan taputellen
(kadet nyrkissa kammenet alaspain). Vaihtoehto: telaaminen pienilla huonekalumaaliteloilla. Jos
kaytetaan teloja, peite ei ole valttamaton.

Etsikda yhdessa sopiva voimakkuus; selan taputtelu saa olla niin napakkaa, ettd jos B avaa
suunsa, sielta tulee “alkuaanta”. Kayta alaselassa ja jaloissa kevyempéaa otetta, ja hyppaa

takapuoli yli. Onko valmista?



Hyva. Aloitetaan.

Pierrot katsoi kaukaloon, jossa hanen vaalea taikinansa uinaili. Vaalea ja pehmoinen kuin

Colombine... Taikina oli uinunut puukaukalossa kaksi tuntia, ja hiiva oli antanut sille elaman. Uuni
oli kuuma, pian olisi aika panna taikina paistumaan. Pierrot'n paadhan palkahti ajatus. Harlekiini oli
maalannut kirjavamekkoisen Harlekiini-Colombinen pesulan seindan. Hanpa muovailisikin

pullataikinasta oman Colombinensa. Han ryhtyi heti t6ihin. Hanen silmansa siirtyivat kaiken aikaa
taikinasta nukkuvaan tytt6on. Hanen katensa olisivat tietenkin halunneet hyvailla nukkuvaa tyttoa,
mutta Colombinen muovaileminen taikinasta oli melkein yhtéd mukavaa. Kun han arveli saaneensa

teoksen valmiiksi, han vertasi sita elavaan malliin. Taikinatytto oli vahan kalpea! Akkia uuniin!
Vaihdetaan. A menee vatsalleen ja B naputtelee. Ohjaaja lukee saman kohdan uudestaan. “Pierrot
katsoi kaukaloon - - - Akkia uuniin!”

Hyva! Kiitos. Nyt voitte molemmat istuutua alustalle.

Ohjaaja: Tuli humisi. Pierrot’n leivintuvassa oli nyt kaksi Colombinea.

10. Muistellaan ja kerrataan tarinaa

Hyva! Muistellaan sitten Pierrot’'n, Colombinen ja Harlekiinin koko tarinaa. Jos meidan pitéisi kertoa
koko tarina kolmen — viiden kuvan avulla, mitka kohdat siitd nayttaisimme?

Tama kohta voidaan kayda lapi keskustellen, kuvia ei tarvitse tehdé konkreettisesti.
11. Hetken merkitseminen
Hyva, siind olivat taman tarinan avainkohdat.
Mik& kohta tydskentelyn kokonaisuudesta jai sinulle itsellesi eniten mieleen? Missa olit ja mita teit?
Siirry paikkaan ja asentoon konkreettisesti. Hyva.

Kun ohjaaja koskettaa olkapaatéasi, voit halutessasi kertoa, missa olet ja mita tekemasséa. On

kuitenkin lupa olla myds hiljaa.

12. Omassa elementissa

Hyva, kiitos! Tulkaa piiriin.



Mieti nyt omaa elamaasi ja siihen kuuluvia merkityksellisia hetkia. Missa olet, kun olet osa
tilannetta, joka on merkityksellinen sinulle itsellesi?

Voi olla, etta tilanne toistuu aika ajoin, tai voi olla, etta olet ollut sellaisessa yhden kerran.

Oli kummin vain, kuvittele itsesi tuohon tilanteeseen. Mité sina teet tilanteessa, tai miten olet siina

mukana? Millainen asento vastaa tekemistasi tai olemistasi tilanteessa?

Hyva. Kaannytaan sitten selka piirin keskustaan pain ja kavelladn muutama askel eteenpain niin,
ettd jokaisen ymparilla on reilusti tilaa. Lasken kohta kolmeen, ja kolmannella siirry siihen
asentoon, jossa itse tilanteessakin olet. Asentoa ei nayteta muille eika tilannetta sanallisteta, vaan

riittdd, kun jokainen tietda itse, mista on kyse. Oletteko valmiita? Hyva. 1 — 2 — 3.

Hienoa! Kiitos! Samalla periaatteella mieti nyt toinen oman elamasi merkityksellinen tilanne. Kuten

askenkin, tilanne voi olla toistuva, tai voi olla, ettd olet ollut sellaisessa yhden kerran.

Kuvittele itsesi tilanteeseen. Mita sina teet tilanteessa, tai miten olet osa sita? Millainen asento
vastaa tekemistasi tai olemistasi tilanteessa? Kun lasken kolmeen, siirry siihen asentoon, jossa
itse tilanteessakin olet. Asentoa ei nytkdan nayteta muille eika tilannetta sanallisteta, vaan riittaa,

kun jokainen tietaa itse, mista on kyse. Valmista? Hyva. 1 — 2 — 3.

Hyva. Nyt mieti viela yksi merkityksellinen tilanne omasta elaméastasi, joko toistuva tai
kertaluonteinen. Ja samalla tavoin kuin &sken kuvittele itsesi tilanteeseen.

Mit& teet tilanteessa, miten olet osa sitd? Millainen asento vastaa tekemistési tai olemistasi
tilanteessa?

Kun lasken kolmeen, siirry siihen asentoon, jossa itse tilanteessakin olet. Asentoa ei nayteta muille

eika tilannetta sanallisteta. Valmista? Hyva. 1 — 2 — 3.

Hienoa! Kiitos! Palataan piiriin ja istutaan lattialle.

Nyt jokainen on ollut osana kolmessa itselleen merkityksellisesséa tilanteessa. Puhutaan naista
tilanteista ja siitd, mihin ne liittyvat, nimella merkitykselliset elaman areenat. Kyse on siis asioista,
joihin kiinnostuksesi luontaisesti kohdistuu ja joiden parissa tunnet olevasi jollakin tapaa omassa

elementisséasi.



Kirjoitetaan nama itsellesi merkitykselliset elaméan areenat muistiin jatkotydskentelyn pohjaksi. Ota
kynéa ja paperi, ja kirjoita otsikoksi “Minulle merkityksellisia elamisen areenoja”. Kirjoita otsikon alle
tilanteet, joissa askeisessa harjoitteessa kehollisesti "kavit”.

Tata paperia ei tarvitse nayttaa kenellekaan. Padasia on, ettd itse ymmarrat, mita olet kirjoittanut.

Ennen draamatydskentelyn alkua kirjoitit post it -lappuun tilanteen, jossa sinulla oli hyva fiilis. Etsi
nyt tuo lappu kansiostasi, ja limaa se tahan paperiin.

Voi olla, etta kansiossasi on toinenkin post it -lappu. Siihen olet kirjoittanut tilanteen, jossa olit
epamukavuusalueellasi, ja sinulla oli silti aika hyva fiilis. Liimaa tamékin lappu paperiin. Pane sitten

paperi kansioosi.

Ota toinen paperi. Valitse yksi askeisessa paperissa olevista elamisen areenoista ja kirjoita se
uuden paperin ylareunaan. Valitse sellainen, josta voit jakaa jotakin myds muiden kanssa.
Tatakaan paperia ei kuitenkaan sellaisenaan tarvitse nayttaa kenellekaan. - Jos mieleesi tulee

tassa kohtaa viela jokin uusi sinulle merkityksellinen elamisen areena, voit halutessasi valita sen.

Piirra nyt paperin keskelle pienehk6é hahmo, joka edustaa sinua. Tikku-ukko kay hyvin. Jaa sitten
paperin jaljella oleva pinta kuuteen sektoriin piirtdmalla viivoja sateittain hahmosta kohti paperin
reunoja. Numeroi sektorit 1 — 6. Kirjoita jokaisen sektorin ylaosaan yksi asia: 1) ndkee, 2) kuulee,
3) tuntee (tuntoaistimuksia), 4) haistaa ja maistaa; 5) tekee ja 6) sanoo.

(Ohjaaja voi halutessaan tehda pohjan valmiiksi ennakkoon ja kopioida sen kaikille.)

Hyva. Mieti nyt tilannetta, jossa olet keskella paperin ylareunaan kirjoittamaasi, itsellesi
merkityksellista tekemista tai olemista. Hahmo, joka on keskella paperiasi, olet sind tuossa
tilanteessa. Mita hahmo nakee? Mita han kuulee? Mita haju- ja makuaistimuksia tilanteeseen

liittyy? Jne. Kirjoita siis sektoreihin niiden "otsikoiden” mukaisia asioita.

13. Kertominen h&dn-muodossa ja nimen saaminen

Hyva! Kaydaan lapi kierros, jossa jokainen kertoo muutaman seikan hahmonsa kokemuksesta
silloin, kun tama on itselleen merkityksellisessa tilanteessa.
Kerrotaan han-muodossa ja valitaan kerrottaviksi sellaisia asioita, jotka itselle sopii jakaa (jokainen

poimii sektoreista ja kertoo esim. 3 asiaa).



Ennen kuin aloitetaan kierros, annan tehtavan myos kuulijoille. Kun yksi puhuu, muut kuuntelevat
silla tavoin, ettéa voivat antaa nimen hahmolle, jonka kokemuksesta puhuja kertoo. Kaytetdan tassa

ns. intiaaninimia, siis esimerkiksi tyyliin Tanssii susien kanssa tms.

Harjoitellaan ensin. Min& kerron muutaman asian esimerkkinahmon kokemuksesta tilanteessa,
joka on hanelle merkityksellinen. Teidéan tehtavanne on kuunnella niin, etté voitte tiivistaa
kuulemanne nimeksi, joka kuvaa esimerkkihahmon kokemusta. Nimen on siis tarkoitus toistaa

hahmon kokemus mahdollisimman tarkasti sellaisena kuin se teille esitetaan, vain lynyemmin.

Kokeillaan. Kuunnelkaa, millainen hahmo on kyseessa, ja miettikaa, mita elementteja hanelle

sopivassa nimessa voisi olla.

Kun tdma hahmo on itselleen merkityksellisessa tilanteessa, han kuulee puron kuuluvan ja
kirkkaan laulun. Han tuntee taikinan lampiman pehmeyden kéasissaan ja valjat, hulmuavat
vaatteensa ihoaan vasten. Han haistaa meren, metsan ja vuorten tuoksut. Han ei sano mitaan,
mutta kirjoittaa sitdkin enemman.

- Millaisen intiaaninimen annamme talle henkildlle? Hanen nimenséa on...

Hyva. Kaydaan kohta kierros lapi myotapaivaan. Yksi puhuu ja muut kuuntelevat. Tarkennetaan
kuitenkin ohjetta silla tavoin, ettd nimen antaminen on ensisijaisesti puhujan oikealla puolella
istuvan tehtava. Muu ryhma auttaa tarvittaessa. Nimeaminen aloitetaan aina sanoilla "Hanen
nimensa on...”. Kun puhuja on saanut nimen, han kirjoittaa sen saman tien muistiin paperinsa
alareunaan.

Hyva. Onko valmista? Kuka aloittaa?

(Kierroksen voi tehda myds niin, etté ryhma tiivistdd kuulemansa nimeksi yhteisesti.)

Hyva. Kiitos! Siirtdkaa nyt paperi omaan kansioonne. Siihen palataan yksilévalmennuksessa.

Noustaan sitten seisomaan ja tehd&an tuttu Nimi ja fiilis.
14. Nimi ja fiilis
Voit valita, kaytatkd etunimedsi vai sitd nimea, jonka ryhma &asken antoi sinulle.

Hienoa. Kiitos kaikille tydskentelysta! Jokaisen omien merkityksellisten elamén areenojen kasittely

jatkuu tasta yksilovalmentajan kanssa.



Mitd mielta olette, haluatteko jatkaa Colombinen ja Pierrot'n tarinan parissa viela yhden yhteisen
kerran? Tarinan jalkinaytds on nimittain meilta viela kokematta ja muutama kysymys toistaiseksi

vailla vastausta.



