Fiktiossa, osa Il

Jos Fiktiossa | — ja Fiktiossa Il -jaksoja ei kayda lapi samana paivana, taman jakson alkuun on
tarpeen tehda pari lammittelyharjoitetta. Kayttokelpoisia ovat tutut harjoitteet jaksosta Tutustutaan

draamatydskentelyyn.

1. Muistelutanssi
Aloitetaan piirista. Palautetaan mieleen viimekertainen tydskentely tekemalla kolmiosainen
likesarja tarinan tahanastisista vaiheista.
Kaannytaan ensin paikoillamme piirissa ympari niin, etta katse ei ole enééa piirin keskustaan vaan
tilan seiniin pain. Ottakaa viela kolme askelta ulospain piirin kehaltd, ettd jokaisen ymparilla on
kunnolla tilaa. (Ohjaaja siirtyy pois piirin kehalta.)
Tasoitetaan valit. Hyva. Liikesarjat tehdaan tassa. Jokainen tekee oman sarjansa itsenaisesti.

Seuratkaa ohjeita.

1) Muistele vaihetta, jossa lavastimme tarinan tapahtumaymparistdn patsaiden avulla. Valitse yksi
patsas, joka tuolloin olit, ja ole tuo patsas uudelleen, N-Y-T- Nyt. Hyva!

2) Muistele sitten Pierrot’n yokonetta. Tee yksi like — &ani -yhdistelma, jota kaytit tuossa koneessa.
N-Y-T- Nyt. Hyvé.

3) Sitten muistele yksi liike — &ani -yhdistelma, jota kaytit Colombinen ytkoneessa. Tuo yhdistelméa
tehdaan N-Y-T- Nyt. Hyva!

Lopuksi yhdistd ndma kolme sarjaksi. Tee siis perakkain patsas, like — aani, like — aani, ilman
taukoja. Kun paaset loppuun, aloita aina alusta - harjoitellaan liikkesarja sujuvaksi. Mina lasken
aéneen rytmia, ensin hitaasti: pat-sas, liike-&ani, liike-aani, pat-sas, like-aani, like-aani.... Kaikki
siis tekevat omaa sarjaansa yhta aikaa. Onko valmista? Aloitetaan, N-Y-T- Nyt! Pat-sas, liike-aani,
like-aani, pat-sas, like-aani, liike-aani, pat-sas, ... (Ohjaaja laskee rytmia koko ajan aaneen. Kun
sarjat alkavat sujua, tahtia voi hiukan nopeuttaa. Kun on tehty tarpeeksi, ohjaaja lopettaa rytmin
laskemisen niin, ettd "tanssin” viimeiseksi vaiheeksi jaa patsas.) ... Pat-sas. Pysahdytaan tahan. —
Kun sanon Nyt, jokainen kaantyy kolmella askeleella kasvot takaisin piirin keskustaan pain. N-Y-T-

Nyt. — Hienoa tyota! Kiitos! Istukaa sitten hetkeksi lattialle piiriin.

2. Kylaan saapuu uusi henkil®
Lattialla piirissé.
Nyt olemme kerranneet tarinamme alun ja muistamme, millainen on tilanne. Katsotaan, mita sitten

tapahtuu.



Musiikki alkaa soida, esim. Sielun Veljien Oi Joosef Joosef tai Toiset on luotuja kulkemaan.
(Annetaan soida niin pitkdan, ettd ryhma saa kaikessa rauhassa muodostaa mielikuvia siité, mihin
musiikki liittyy.) Musiikki hiljienee vahitellen.

Kaikki olisi varmaan viela pitkaan pysynyt ennallaan, jollei erdaéna kukkien ja lintujen juhlistamana
kesdaaamuna kylaan olisi saapunut hassu kulkuneuvo eraan miehen vetdmana.

(Ohjaaja piirtaa puhtaaseen flappipaperiin hoikan hahmon aariviivat nivusiin asti ja kiinnittaa

paperin seinaan.)

3. Ohjaaja kertoo
(Ohjaaja istuutuu itsekin piiriin.)
Colombine kurkisti pesulansa ikkunasta, kun mies pysakoi kulkuneuvonsa Pierrot’'n leipomon
eteen. Kulkuneuvo naytti asuntovaunulta ja markkinakojulta, silla selvasti siind saattoi asua ja
nukkua, mutta se Kiilteli kirkkain varein, ja sen runsaasti koristellut verhot lepattivat kuin liput.
Kaiken kruunasi varikas nimikilpi: Harlekiini, maalarimestari.
Mies tarkasteli paheksuvasti leipomon synkkad, paljasta julkisivua, jossa oli vain kaksi sanaa:
Leipuri Pierrot.
Colombine naki, miten Harlekiini hieraisi kasidan paattavaisesti ja ryhtyi kolkuttamaan ovelle.
Kuten sanottu paiva oli korkeimmillaan, ja Pierrot nukkui kuin tukki. Harlekiini joutui rummuttamaan
pitkaan ennen kuin ovi avautui, ja kynnyksella seisoi Pierrot vasymyksesta horjahdellen ja
kalpeampana kuin koskaan.
Pierrot parka! Hanta olisi voinut luulla p6lloksi, kun han seisoi siind kalpeana, tukka pérrossa ja
kuin kuusta pudonneena, ja rapytteli silmidén keskipaivan armottomassa auringossa. Niinpa ennen
kuin Harlekiini oli ennattanyt suutaan avata, hanen takaansa kajahti nauru. Se oli Colombine, joka
katseli kohtausta iso silitysrauta kadessaan.
Harlekiini k&&ntyi, huomasi tyton ja purskahti h&nkin nauruun. Pierrot seisoi yksin ja surullisena
katsellen noita kahta auringon lasta, joita yhteinen ilo yhdisti. Silloin Pierrot suuttui, ja
mustasukkaisuuden satuttamin sydamin hén paiskasi oven kiinni Harlekiinin nené&n edesté ja meni

takaisin nukkumaan, vaikka tuskin han kovin nopeasti unta sai.

4. Koko ryhman patsas Pierrot’n, Colombinen ja Harlekiinin kohtaamisesta

(Ohjeet annetaan edelleen lattialla istuen.)

Me tunnemme Colombinen ja tieddmme, etta han ei tarkoita pahaa. Han ei vain ymmarra Pierrot’ta
ja tamén elamaa. Liséksi hanella on kohta muuta mielessaan. - Tehdaan koko ryhman yhteinen

patsas kohtauksesta, jonka asken kuulitte.



Valitse, kumpi olet tdssa kohtauksessa, Pierrot vai Colombine. Jos tulee monta Pierrot’'ta ja monta
Colombinea, hahmoista tulee “monipaisia” siten, etta yksi on etunenassa ja muut kiillamaisessa
muodostelmassa hanen takanaan. Myos se on mahdollista, etta jompaakumpaa hahmoa ei tule
yhtédén. Tee oma valinta!

Ohjaaja asettuu Harlekiiniksi kasvot Pierrot’'n ovea kohti. Mina olen téassa kohtauksessa Harlekiini.
Missa on Pierrot’n paikka? Pierrotit, asettukaa leipomon ovelle. (Jos on kaytettavissa toinen
ohjaaja, han asettuu Pierrot’ksi.) Entd missa on Colombine? Hyva. Myds Colombinet asettuvat
paikoilleen kohtaukseen.

Katsotaan, mita kohtauksessa tapahtuu. Toimikaa ohjeiden mukaan.

Kynnyksella seisoi Pierrot vasymyksesta horjahdellen ja kalpeampana kuin koskaan. Ja ennen
kuin Harlekiini oli ennattanyt suutaan avata, hanen takaansa kajahti nauru. ("Harlekiini” kaéntyy ja
huomaa Colombinen. Harlekiini nayttaa [liioitellen] vaikuttumisensa).

Miten Colombine vastaa Harlekiinin reaktioon? Nayttakaa!

Hienoa! Enta milta Pierrot nayttaa nyt? Hyva!

Hienoa, kiitos! Tasta asetelmasta alkaa Pierrot’'n, Colombinen ja Harlekiinin tarina.

Palataan takaisin omaksi itseksemme. Puretaan asetelma niin, etta kun sanon "Roo-lista pois!”,
jokainen pyorahtaa kolmella askeleella itsensa ympari.
N-Y-T- roo-lista-pois!

Hyva! Istutaan taas vahaksi aikaa lattialle.

5. Tarinan ennakointia
(Lattialla istuen.)
Mita arvelette tapahtuvan seuraavaksi? (Lyhyt keskustelu, jossa osallistujat ennakoivat

tapahtumien kulkua.) — Katsotaan.

6. Ohjaaja kertoo ja piirtéaa
(Edelleen lattialla.)

Aurinko laski, ja Pierrot herasi. Kellarinluukkuun nékyi syttyvan valo ja sielta heijastui lammin
punerrus. Valtava kuu kellui fosforinhohtoisella taivaalla kuin maidonvalkea pallo. Pierrot lahti

leivintuvastaan. Mutta siina kuuta katsoessaan P kompastui kadulle jatettyihin maalipurkkeihin.



Héan térmasi Colombinen talon eteen rakennettuun telineeseen. Jarkytys pudotti hanet unelmista
maan pinnalle. Mita oli tekeilla? Mita pesulalle oli tapahtunut?

Ohjaaja nousee ja lisda kohdassa 2. piirretylle flappihahmolle pitkat kiharat.

Sitten ohjaaja "pukee” hahmon kirkkaan varisilla, salmiakkiruutuasentoon asetetuilla post it -
lapuilla. Han limaa lappuja myos paperin alareunan ulkopuolelle niin, etta niistd muodostuu mekon
helma.

Jos ohjaajia on kaksi, toinen kertoo ja toinen liimaa laput flappihahmoon.

Pierrot ei enaa tunnistanut tuota riemunkirjavaa seinéé eika varsinkaan siihen maalattua
harlekiiniasuista Colombinea. Ja pesula-sanan perassa luki térkeasti VARJAAMO! Pierrot ei enaa
tanssinut, han mykistyi paikalleen. Kuu irvisti tuskasta. Colombine oli langennut Harlekiinin
vareihin! Tastedes han pukeutuisi harlekiininasuun, ja siina, missa han ennen saippuoi ja silitti
raikasta valkopyykkia, han alkaisi uittaa haalistuneita lumppuja altaissa, joissa on ldyhkaavia ja
likaavia kemiallisia vareja! Pierrot meni telineen luo. Han sormeili sité inhoten. Ylaikkunasta loisti
valo. Pierrot kaytti siekailematta hyvakseen telineita. Han kiipesi alimmalle lankulle, sitten toiselle
ja eteni kohti valaistua ikkunaa. Han kurkisti sisaan. Mita han naki, me emme koskaan saa tietaa.
Pierrot hyppési taaksepéain. Han unohti seisseensa telineella korkealla maasta, ja han putosi. Mika
lento! Kuoliko han? Ei sentaan. Han nousi vaivalloisesti jaloilleen ja palasi ontuen leipomoon.
Pierrot sytytti kynttilan ja kastoi suuren sulkakynansé& mustepulloon. Han kirjoitti Colombinelle

kirjeen.

7. Pierrot vie Colombinen Idydettavaksi kirjeen

Jos ohjaajia on kaksi, toinen toimii mustalla painettujen ohjeiden mukaan ja toinen lukee sinisella

painetut tekstit &aneen.

Ohjaaja ottaa taskustaan A4-kokoisen, neljaan osaan taitellun paperin, avaa sen taitoksista ja
katsoo kirjettd”: Rakastan ja odotan sinua. Pierrot. Ohjaaja taittaa paperin taas neljaén osaan ja
toimii Pierrot'n roolissa kerronnan mukaan: Pierrot meni takaisin ulos kirje kadessaan. Yha ontuen
han etsi ja eparoi hetken, mutta paatti sitten ripustaa viestinsa yhteen telineen tukipuista. "Pierrot”
kiinnittaa kirjeen esim. klemmarilla flappipaperiin, Colombinen hahmon viereen.

Sitten han palasi leivintupaan.

Tuuletusikkunasta sammui valo. Suuri pilvi peitti kuun surulliset kasvot.



8. Hetken merkitseminen

Mieti, mik& kohta tydskentelysta jai talla kerralla mieleesi. Missa olit ja mita teit? Siirry paikkaan ja
asentoon konkreettisesti. Hyva. Ohjaajat kiertavat vuoron peraan jokaisen osallistujan luona. Kun
ohjaaja koskettaa olkapaatasi, voit halutessasi kertoa, missé olet ja mita tekemassa. On kuitenkin

lupa olla myds hiljaa.

(PIDEMPI) TAUKO



