Fiktiossa, osa |

Esitehtava osallistujille ennen kuin siirrytaan draamatydskentelylle varattuun tilaan: Kirjoita post it -
lappuun tilanne, jossa sinulla oli hyva fiilis. - Jos olet tehnyt taméan jo kertaalleen draamaan
tutustumisen jaksolla, kirjoita lappuun tilanne, jossa olit epamukavuusalueellasi ja sinulla oli silti

aika hyva fiilis. - Talleta lappu omaan kansioosi, tarvitset sita myéhemmin.

1. Draamasopimus. Seisaallaan piirissa, kasvot piirin keskustaan pain.
Jotta tyGskentely toimii, tarvitaan ns. draamasopimus. Sopimuksen tarkoitus on varmistaa
tydskentelylle rauhalliset olosuhteet ja turvata jokaiselle oikeus ja velvollisuus huolehtia

tyoskentelyn aikana omasta voinnistaan.

Ensimmainen asia, josta sovimme, on tydskentelyn tauotus. Meilla on tdnaén X tuntia aikaa
tutustua draamatydskentelyyn, ja puolessa vélissé pidamme noin Y:n mittaisen tauon. Liséksi, jos

tarvitaan, voimme pitda yhden tai kaksi lyhyttd wc-taukoa. Sopiiko tallainen jarjestely teille?

Toiseksi sovitaan, ettd puhelimet pidetddn aanettdmina ja etta niita ei katsota tydskentelyn aikana.
Tuntuuko teista tarpeelliselta, ettéd osoitamme tilasta erityisen paikan, johon puhelimen voi
tyoskentelyn ajaksi jattaa? (Jos tuntuu tarpeelliselta, ohjaaja voi tassa kohtaa sopia ryhméan kanssa

myads siitad, etta tydskentelyn aikana ei keskustella, ellei ohjaaja siihen kehota.)

Kolmanneksi draamatytskentely herattéda ajatuksia, tunteita ja tuntemuksia. Se kuuluu asiaan. Jos
sinusta kuitenkin jossakin kohtaa tyoskentelya tuntuu, etta se, mité ollaan tekemassa, ei ole sinulle
hyvaksi, vetaydy sivuun hetkeksi. Sivuun siirtymisté ei tarvitse selittda eika perustella, ja mukaan
voi palata heti itselle sopivan hetken tullen. - Mik& voisi olla sellainen paikka téssa tilassa, johon voi
tarvittaessa mennéa seuraamaan tyoskentelya ja odottamaan, etta osallistuminen tuntuu taas

mahdolliselta?

2. Lammittelyharjoitteet. Ehdotus: Nimi ja fiilis isoilla kirjaimilla, Morkéhippa, Samurai, Menin
kerran tavarataloon, Olen puu, olen omena, Kone. (Harjoitteet on selostettu jaksossa Tutustutaan

draamatydskentelyyn.)

3. Ohjaaja kertoo.
Voidaan istuutua lattialle.

Talla ja muutamalla seuraavalla tytskentelykerralla elamme yhteisesti [api erdan tarinan.



Tydskentelyn tarkoitus on saada tietoa omasta itsesta. Tata tietoa kaytetaan mychemmin
yksildvalmennuksessa oman tulevaisuuden suunnittelun apuna.

Aloitetaan siita, etta tutustutaan tarinan tapahtumaymparistéon ja paahenkildihin. Luen pienen
katkelman tarinan alusta, ja sen jalkeen luomme tahan tilaan yhteisesti tarinan

tapahtumaympaériston.

Kaksi taloa nokotti vastakkain ranskalaisessa pikkukylasséa. Toinen oli pesula. Kukaan ei muistanut
pesijattaren oikeaa nimea. Kaikki kutsuivat hanté vain Colombineksi, silla lumenvalkoisessa
mekossaan han muistutti kyyhkysta. (Kyyhky on ranskaksi colombe.) Toinen talo oli Pierrot’n
leipomo.

Pierrot ja Colombine olivat yhdessé kuluttaneet kylakoulun penkkia. He
olivat pitaneet yhta niin kauan, etta kaikki kuvittelivat heidan myéhemmin menevan keskendan
naimisiin. Mutta elaméapa erotti heidat, kun Pierrot’sta tuli leipurinoppilas ja Colombinesta pyykkari.
Leipurihan ahertaa 6isin, jotta kyla saisi aamulla tuoretta leip&é ja kuumia voisarvia. Pyykkari taas
tekee tyota paivalla.

Olisivathan he voineet tavata iltahamarissa, kun Colombine oli menossa nukkumaan
ja Pierrot heraili, tai aamuisin, kun Colombinen paiva alkoi ja Pierrot'n yo paattyi. Mutta Colombine

valtteli Pierrot'ta, ja leipuriparan sydanta jayti suru.!

4. Muodonmuutos.
Kaksi toteutusvaihtoehtoa, joista ohjaaja valitsee.
Luodaan tarinan tapahtumaymparisto eli etelaranskalainen kyla. Tehdaan se niin, etté lavastetaan
kyla tilaan patsaiden avulla. Patsaiden materiaalina kaytetd&n omaa kehoa. Saa kayttaa myos

aanta, ei kuitenkaan sanoja.

Molempiin toteutusvaihtoehtoihin liittyy sama luettelo kylan elementeista:
kirkko, suihkuldhde, lipputanko, kylan keskusaukio, kiviaita. Laventelipeltojen tuoksu, tiilikattoiset
talot, kyyhkyset, katukahvilan poyta ja tuolit, varjoa antava oliivipuu, auringonpaiste, lammin tuuli,
joka kuivattaa pyykit. Auringonkukat, perhoset, kumpuilevat kukkulat, viinikdynnokset rinteissa.
Pesulan kyltti, pyykkinarut, pyykkikori, silityslauta ja -rauta, leipomon kyltti, savupiippu ja

leivintuvan tuuletusaukko.

1 Michel Tournier, Pierrot ja yon salaisuudet, 1984. Kuvittanut Daniéle Bour, suomentanut Annikki Suni. Alkuteos
Michel Tournier, Pierrot ou Les secrets de la nuit, 1979. Copyright Otava. Otteet teoksesta julkaistaan Otavan ja
Annikki Sunin oikeudenomistajien luvalla.



Vaihtoehto 4. a) Edetaan niin, ettd mind sanon tarinan ymparistosta yhden asian kerrallaan, ja
teidan kaikkien tehtava on muuttua sanottua asiaa kuvaavaksi patsaaksi saman tien. Periaate on
siis sama kuin Menin kerran tavarataloon -harjoitteessa, mutta lisdksi jokainen valitsee
esittamalleen asialle myos sopivan paikan "kylasta” eli tasta tilasta. — Ennen kuin aloitetaan:

Kaikenlaiset ratkaisut ja valinnat ovat oikeita. Erilaiset tulkinnat kuuluvat asiaan!

Hyva! Sitten seuraava asia, eli muutatte muotoanne ja etsitte tarpeen mukaan uuden paikan

kylasta. - Hyva! (Ja niin edelleen, kunnes kylan elementteja on kayty lapi riittdva maara.)

Vaihtoehto 4. b) Edetaan niin, ettd mina luettelen kylassa olevia asioita yksi kerrallaan, ja teidan
tehtavanne on yksi kerrallaan muuttua naitd asioita kuvaaviksi patsaiksi. Jarjestys on vapaa, el
periaate on samantyyppinen kuin harjoitteessa "Olen puu, olen omena”. Nyt ei kuitenkaan tehda
patsaita piirin keskelle, vaan sopiville paikoille tarinamme kylaan eli tahan tilaan. Samalla, kun
muutut patsaaksi, asetut siis siihen paikkaan, jossa esittamasi asia mielestasi kylassa on. - Ennen

kuin aloitetaan: Kaikenlaiset ratkaisut ja valinnat ovat oikeita. Erilaiset tulkinnat kuuluvat asiaan!

Jokaista sanottua asiaa ei tarvitse toteuttaa, ja jos jostakin on tullakseen useampia versioita, sekin
sopii. Myds spontaani yhteistyd on ok: ryhmalaiset saattavat innostua luomaan patsaita kahdesta
tai useammastakin kehosta yhdessa. — Jos ryhma on pieni, voidaan tehda uusintakierroksia,
kunnes kaikki tai riittava maara kylan elementteja on nahty. Lopuksi ohjaaja kiittdd ryhmaa hyvasta

tyoskentelysta.

5. Kerrataan, mité tiedetéén tarinan p&aahenkiloista.
Tallainen on siis tarinamme tapahtumapaikka. Ketk& ovat sen paahenkiltt, ja mitd olemme tahan
mennessa saaneet tietdd heista?
Aivan, he ovat Colombine ja Pierrot. Colombine on pyykkéri ja Pierrot on leipuri. Enta mita
tieddmme Colombinen ja Pierrot’n suhteesta? Kaikki kuvittelivat heidan menevan naimisiin, mutta
"elama erotti heidat”. - Kertokaa, miten!

Niin. Colombine eli péivisin, ja Pierrot taas eli etupaassa oisin.

6. Samastutaan seka Colombineen etta Pierrot’hon.
Kéydaan katsomassa Colombinen ja Pierrot'n elamaa tarkemmin. Aloitetaan Pierrot’sta. Ohjaaja

piirtaa flappipaperiin pyérean hahmon aariviivat lantioon asti. Tama kuva edustaa Pierrot’ta.



7. Pierrot’n yo.
Tiedamme, etta yo on tarkea Pierrot'lle, se on hanen oma elementtinsa. Kuunnellaan kuvaus siitéd,
mita kaikkea Pierrot’'n yo sisaltda. - Kun luen tarinaa, kuuntele sita niin, ettéa poimit yhden tai kaksi
asiaa, jotka ovat lasna Pierrot’'n yossa, ja paina ne mieleesi. Niita tarvitaan seuraavassa

tyoskentelyvaiheessa.

Pierrot tunsi yon. Han tiesi, ettei yo suinkaan ole musta loukko, niin kuin eivat ole hanen kellarinsa
ja uuninsakaan. Oisin puro laulaa kuuluvasti ja kirkkaasti, se valkehtii tuhansina ja taas tuhansina
hopeasuomuina. Tummaa taivasta vasten havisevat lehvat tuikahtelevat tahtdsia. Yon tuuloset
tuoksuvat merelta, metsalta ja vuorilta voimallisemmin kuin paivan puhurit, jotka ovat imeneet
itseensa ihmisten aherruksen.

Pierrot tunsi kuun. Han osasi katsoa sita. Han néki, ettei se ole lautasenlittana valkea
kiekko. Han katsoi kuuystavaansa niin tarkkaavaisesti, ettéa naki paljain silmin sen
pinnanmuodostuksen. Sehan on pallonmuotoinen — kuin omena tai kurpitsa — eika se ole silea
vaan hyvin kumpuilevaksi veistetty ja muovailtu. Se on kuin maisema kukkuloineen ja laaksoineen,
kuin kasvot ryppyineen ja hymyineen.

Niin, kaiken taman Pierrot tiesi, koska taikina, sen jalkeen kun Pierrot oli vaivannut
sitd pitkdan ja nostattanut sen salaa hiivalla, tarvitsi kaksi tuntia levatakseen ja noustakseen.

Silloin Pierrot lahti leivintuvastaan. Kaikki muut nukkuivat.

Pierrot oli hyvin perilla kylan elamasta. Han kierteli sen katuja ja kujia katsellen
suurilla pydreilla silmilladn muiden unta, han tarkkaili miehié ja naisia ja lapsia, jotka heraavéat
aamulla syomé&an kuumia voisarvia, jotka Pierrot oli heille leiponut.

H&n kulki Colombinen suljettujen ikkunoiden alta. Han oli kuin ydvartija, Colombinen
suojelusenkeli. Han kuvitteli, miten tyttd huokailee ja uneksii valkean vuoteen nihkedssa
lammossa, ja kun han kohotti kalpeat kasvonsa kohti kuuta, han mietti, muistuttaako tuo puiden

ylla usvavaipassa kelluva suloinen pyoreys poskea, rintaa vai jopa pyllya.

8. Pierrot’n yokone.

Olet nyt poiminut yhden tai kaksi asiaa, jotka liittyvat Pierrot’n yohon. Jos asioita on kaksi, valitse
niista toinen. Mieti hetki, miten kuvaat valitsemasi asian liikkeen ja &anen avulla. Liike ja &ani, jotka
tulevat ensimmaisind mieleesi, ovat hyvia.

Tehdaan naista liikkeista ja aanista yhteinen kone, joka kuvaa Pierrot’'n kokemusta yosta. Olkaa
hyva ja asettukaa koneen osiksi yksi kerrallaan. Koneen osien ei tarvitse koskea toisiinsa; voitte

siis kayttaa runsaasti tilaa!



Kun kone on valmis, yksi osa kerrallaan voi keskeyttéaéa hetkeksi oman tekemisensa ja kierrella
vahan aikaa Pierrot'na osien keskella. Toinen vaihtoehto on pysya paikoillaan ja kuunnella konetta

hetken silmat suljettuina.

Kiitos! Nain hieno on siis Pierrot’'n kokemus yosta. Han haluaisi jakaa se Colombinen kanssa,
mutta... Ohjaaja nayttaa kadelldaan, ettéd palataan piiriin. Kun kaikki ovat paikoillaan piirissa, ohjaaja

jatkaa tarinan lukemista.

Colombine valtteli Pierrotia, ja leipuriparan sydanta jayti suru. Miksi Colombine oli niin tyly?

9. Colombinen yaé.

Edelleen piirissa, ohjaaja lukee.

Colombinelle entinen ystava toi mieleen monenlaisia ikavia asioita. Colombine rakasti aurinkoa,
lintuja ja kukkia. Han kukoisti vain kesahelteelld. Ja leipuripoika, kuten sanottu, eli oikeastaan oisin.
Colombinelle yo merkitsi sysimustaa synkkyytta, jossa hiipi ja lenteli susia ja lepakoita ja muita
pelottavia elaimia. Yo6lla Colombine sulki oven ja ikkunaluukut ja k&pertyi untuvapeiton alle
nukkumaan. Sita paitsi, Pierrotin elamassa oli viela kaksi muuta pelottavan synkeaa paikkaa:
hanen kellarinsa ja uuninsa. Kuka tietéa, vaikka hanen kellarissaan olisi rottia? Ja eikd sanotakin,

ettd jokin 'on musta kuin uuninkylki’?

10. Colombinen ydkone.

Piirissa edelleen.
Ei ihme, ettd Colombine vélttelee Pierrot'ta. — Mutta onkohan Pierrot’lle tullut edes mieleen, milta

y0 tuntuu Colombinesta?

Naytetaan se hénelle. Rakennetaan Colombinen yokone. Kaytd samaa liiketta ja &&nté kuin
Pierrot’'n yokoneessa, mutta liioitellen. Ajattele, miten Colombine nékee, kuulee ja kokee yon asiat,

ja suurenna ja muuntele liiketta ja aanta vahitellen.

Kokeillaan ensin niin, etta aloitetaan kaikki yhta aikaa. Mene siihen paikkaan, missa olit Pierrot’n
yokoneen osana. Ovatko kaikki paikoillaan? Aloita samasta liikkeesta ja danesta kuin Pierrot'n

yokoneessa. Hyva. Ala sitten suurentaa ja muunnella liiketta ja 4anta. - Hyva! Vield vahan



isommin! Ja vielakin isommin! Hyva! Kun teen kasivarrellani liikkeen ylhaalta alas, kone pyséhtyy.

Ohjaaja viittaa koneen sammuksiin. Hyva.

11. Pierrot kuuntelee y6ta Colombinen korvin

Jaetaan sitten ryhma kahtia. Ohjaaja jakaa joukon puoliksi ja antaa molemmille puoliskoille oman
tehtéavan: Tehkaa te ensin Colombinen ytkone. Olkaa te taas ensin Pierrot, joka kuuntelee, milta

y0 Colombinen korvissa kuulostaa.

Pierrotit, siirtykaa valjaan riviin tilan takaseinan viereen. Kone tehdaan tanne tilan toiseen paahan;
mikaan sen osa ei tule tatd lahemmaksi Pierrot'ta. Ohjaaja tekee lattiaan liidulla tai maalarinteipilla
rajan parin metrin paahan Pierroteista. Annan ensin ohjeet sille puoliskolle rynmaa, joka tekee

koneen, ja Pierroteille sen jalkeen.

Colombinen yokoneen osat, kun sanon "Olkaa hyvat”, lahtekaa likkumaan tilassa vapaasti, sikin
sokin. Tehkaa samalla omaa liikettdnne ja &antédnne, kumpaakin vahitellen suurentaen ja
muunnellen. Kun tulette l&helle jotakin toista koneen osaa, luopukaa omasta liikkkeestanne ja
aanestanne ja alkakaa toistaa sita liiketta ja aanta, jota tuo toinen koneen osa teki. Suurentakaa ja
muunnelkaa edelleen.

Kun teen kasivarrellani liikkeen ylhaalta alas, alkakaa vahitellen palata lahtépaikkaanne. Toimikaa
edelleen niin, ettd kun kohtaatte toisen koneen osan, vaihdatte liiketta ja 4anta keskenanne. — Milta
tuntuu, harjoitellaanko tata ensin? (Jos ryhma haluaa, kokeillaan lyhyesti ohjeiden noudattamista

kaytanndssa. Harjoitus tehdaan niin, etta koko ryhma osallistuu siihen, siis myo6s Pierrotit.)

Hyva. Pierrotit, teidan tehtavanne on kuunnella, miltd y6 Colombinen korvissa kuulostaa. Kun
sanon "Olkaa hyvat’, kdantykaa seinaan pain. Toinen vaihtoehto on seisoa kasvot tilaan pain ja
sulkea silmat.

Tietavatko kaikki, mita tehda? Olkaa hyvat!

(Antaa yokoneen osien suurentaa liiketta ja ddntd mahdollisimman isoksi, voi tarvittaessa
kannustaa suurentamaan viela lisda. Sitten ohjaa koneen osat vahitellen palaamaan

lahtopaikkaansa.)

Hyva! Vaihdetaan vuoroa. Askeiset koneen osat siirtyvat Pierrot’ksi seinan viereen ja dskeiset
Pierrotit koneen aloituspaikoille. Samalla tavoin kuin asken: kun sanon "Olkaa hyvat”, koneen osat

lahtevat likkumaan hitaasti tilassa. Samalla teette omaa liikketta ja aanta vahitellen suurentaen ja



muunnellen. Kun kohtaatte toisen koneen osan, vaihdatte liikettd ja aanta. Kun teen kasivarrellani
likkeen ylhaalta alas, kaikki palaavat vahitellen lahtépaikkaansa.

Pierrotit kuuntelevat joko kasvot seinaan pain tai silmat suljettuina. Olkaa hyvat!

Hienoa. Kiitos! Palataan piiriin ja istutaan hetkeksi lattialle.

12. Pierrot’n ajatukset ja tunteet
Lattialla istuen.
Nyt Pierrot on siis selvilla siita, miltéd hanelle niin rakas ja tarkea yo kuulostaa Colombinen korvissa.
Millaisia tunteita ja ajatuksia tieto Pierrot’'ssa herattaa? Kirjoitetaan nama tunteet ja ajatukset
nakyviin.
Jokainen kirjoittaa post it -lapuille, mita Pierrot tuntee ja ajattelee nyt, kun han tietda, milta yo
Colombinesta tuntuu. Kirjoita yksi asia yhteen lappuun. Kun olet valmis, kay limaamassa laput

flappipaperiin piirretyn Pierrot-hahmon aariviivojen sisapuolelle.

Kiitos! Tallaisia asioita siis liikkuu Pierrot’n mielessa nyt, kun han tietda, miltd yé6 Colombinesta

tuntuu. (Laput luetaan &aneen.)

12. Pierrot kirjoittaa Colombinelle kirjeen

(Jos Pierrot’'ta edustava kuva on irrallisessa paperissa eika flappi- tms. taulussa kaikkien

nahtavilla, ohjaaja kiinnittd& paperin maalarinteipilla seindén.)

Ohjaaja piirtdéd hahmon viereen suuren sulkakynan.

Mita Pierrot nyt tekee?

Han miettii, etta kirjoittaisi Colombinelle kirjeen. Han pyytaisi Colombinea katsomaan y6ta omin
silmin. Han pyytaisi tyttoa valvomaan kanssaan aamuun asti! (Ohjaaja piirtdé kynan viereen
mustepullon.)

Tuumasta toimeen! Pierrot ottaa kynan ja kastaa sen mustepulloon.

Han yrittaa taivutella Colombinea toisiin ajatuksiin.

Han selittaa, ettei yo ole lainkaan sellainen kuin Colombine luulee.

Mutta han ei koskaan laheta kirjetta. Han ajattelee, ettei Colombine sita kumminkaan lue.

(Ohjaaja ottaa Pierrot’'n kuvan seinalta, k&arii sen rullaksi ja sulkee rullan palalla maalarinteippia.)



13. Hetken merkitseminen
Mieti hetki, mik& kohta tydskentelysta jai mieleesi. Missa olit ja mita teit? Siirry paikkaan ja
asentoon konkreettisesti. Hyva. Kierran nyt vuoron peraan jokaisen luona. Kun kosketan
olkapaatasi, voit kertoa, missa olet ja mita tekemassa. Jos haluat, voit kertoa myos jotain siita,

miksi tdma kohta jai mieleesi. On kuitenkin lupa olla myds hiljaa.

TAUKO



